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Zadanie 1 [5 punktow]

Zaproponuj algorytm, ktory do (zwyklej) n-elementowej kolejki dwumianowej wstawia k
kluczy w czasie O(k + log n).

Zadanie 2 [5 punktow]

Wykaz, ze kazdy algorytm znajdujacy mediang w zbiorze 5-elementowym wykona w
pesymistycznym przypadku co najmniej 5 pordwnan. Zaproponuj algorytm dokonujacy tego
Za pomoca co najwyzej 6 pordéwnan.

Zadanie 3 [5 punktow]

Dany jest graf skierowany z nieujemnymi wagami na krawe¢dziach 1 trzy rozne wierzchoiki s,
t, r. Zaprojektuj algorytm, ktory znajduje taki wierzchotek v, ze suma d(v,s)+d(v,r)+d(v,t) jest
najmniejsza, gdzie d(x,y) jest waga najlzejszej $ciezki miedzy x 1 y. Uwaga: mozna zatozy¢,
ze takie v istnieje.

Zadanie 4 [5 punktow]

Zaproponuj algorytm sortowania parami roznych liczb catkowitych x, x,, ..., X przez
poréwnania postaci

Czy x, <x?
z odpowiedziami

- TAK, gdy x; <x; 1 zadna z liczb sortowanego ciagu nie lezy pomigdzy x;1Xx;
- NIE, gdy x; <x; a i zadna z liczb sortowanego ciagu nie lezy pomigdzy x; 1 x;
- SASIEDNIE, gdy x,, x; bezposrednio sasiaduja w posortowanym ciagu

Przyklad: dla x, = 3, x, = 7, x, = 5 odpowiedzia na ,,Czy x, <x,?” jest NIE, natomiast
odpowiedzig na ,,Czy x, <Xx,?” jest SASIEDNIE.



