Zadanie 1 [5 punktow]

Zaprojektuj optymalny algorytm pod wzglgdem pesymistycznej liczby poréwnan, ktory znajduje
dwa S$rodkowe elementy w zbiorze czterech elementéw. DowiedZ poprawno$ci swojego
rozwiazania.

Zadanie 2 [10 punktow]

Drzewem klasowkowym nazywamy pelne drzewo binarne, w ktérym klucze sa rozmieszczone
zgodnie z nastepujaca reguta: dla kazdego wezta x najmniejszy klucz w poddrzewie o korzeniu x
znajduje sie w jego lewym podrzewie.

Zaproponuj implementacje drzewa klasowkowego w sposob, ktoéry umozliwia wydajne
wykonywanie operacji kolejki priorytetowej:

Ini:: majac dane n=2"k-1 kluczy zbuduj n-weztowe drzewo klasowkowe

Min:: podaj warto$¢ najmniejszego klucza w drzewie

ChangeKey(x,k):: zmien warto$¢ klucza we wskazanym wezle x na k

Uzasadnij poprawno$¢ swoich rozwiazan oraz dokonaj analizy ich zlozonos$ci obliczeniowe;.
Zadanie 3 [5 punktow]

Danych jest k uporzadkowanych list o dtugosciach bgdacych parami réznymi potggami dwojki.
Zaproponuj wydajny algorytm scalenia tych list w jedna list¢ uporzadkowana. Uzasadnij

poprawnos¢ swojego algorytmu 1 dokonaj analizy jego ztozonos$ci obliczeniowej ze wzgledu na
liczbg porownan wykonywanych podczas scalania.



